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Afetos

1. Imagina que tinhas o poder de mudar algo importante
na tua escola, 0 que mudarias e porqué?

Regras
Regras de todos os cartoes “Afetos”:
e Se cumprires a missao do cartao “Afetos”, avanca até a casa
onde esta o/a jogador/a que esta em primeiro lugar. Se fores o/a
jogador/a que esta em primeiro lugar, avanca 2 casas.




